WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI DLA KLAS 5-8
WEDLUG PODSTAWY PROGRAMOWEJ Z 2017r.
(zreformowanej w 2024r)

KLASA 8
I. Rozumienie, analizowanie i rozwiazywanie problemow
W programach typu Logo, Baltie Scratch, Python:
e Stopien dopuszczajacy:
o Rozpoznaje i nazywa podstawowe elementy jezyka programowania.
o Stopien dostateczny:
o Stosuje poznane algorytmy na liczbach naturalnych.
e Stopien dobry:
o Rozwigzuje typowe problemy algorytmiczne (na poziomie koncepcyjnym,).
o Stosuje algorytmy wyszukiwania i porzagdkowania danych.
e Stopien bardzo dobry:
o Samodzielnie analizuje problem, okres$la dane wejsciowe i wyniki oraz projektuje
algorytm w jezyku Python.
e Stopien celujacy:
o Samodzielnie projektuje i realizuje rozwigzanie nowego problemu informatycznego,
dobierajac algorytm, jezyk programowania, strukturg danych i sposob testowania
odpowiednio do postawionego zadania.

II. Programowanie i rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych
e Stopien dopuszczajacy:

o Uruchamia prosty program w jezyku Python.

o Tworzy i modyfikuje prosty program wykorzystujacy zmienne, podstawowe dziatania
oraz prostg instrukcj¢ warunkowa lub iteracyjna, korzystajac w razie potrzeby z
podanej instrukcji.

o Wykonuje podstawowe operacje na danych w arkuszu kalkulacyjnym, w tym stosuje
formuty, funkcje i podstawowe adresowanie komorek oraz tworzy prosty wykres.

e Stopien dostateczny:

o Tworzy i uruchamia program w Pythonie wykorzystujacy zmienne, obliczenia,
instrukcj¢ warunkowa i instrukcje iteracyjng oraz testuje jego dzialanie na prostych
danych.

o Zapisuje realizacj¢ algorytmow na liczbach naturalnych w wybranym jezyku
programowania.

o Tworzy arkusz kalkulacyjny wykorzystujacy adresowanie wzgledne, bezwzgledne i
mieszane, porzadkuje i filtruje dane oraz tworzy wykres dla jednej Iub kilku serii
danych.

e Stopien dobry:

o Tworzy i testuje programy w Pythonie z wykorzystaniem zmiennych, instrukcji
warunkowych, iteracyjnych oraz funkcji.

o Wykorzystuje funkcje i listy w Pythonie do przechowywania i przetwarzania danych
oraz modyfikuje program w celu uzyskania okre§lonego wyniku.

o Projektuje arkusz kalkulacyjny rozwiagzujgcy praktyczny problem, stosujac
adresowanie mieszane, funkcje, sortowanie, filtrowanie, wykresy oraz podstawowe
modelowanie i symulacje.

e Stopien bardzo dobry:

o Zapisuje, testuje i poprawia algorytm w jezyku Python, wykorzystujac odpowiednie

konstrukcje programistyczne.



o Tworzy i modyfikuje programy wykorzystujace funkcje, tablice lub listy oraz stosuje
je do realizacji algorytmdw wyszukiwania, porzadkowania i przetwarzania danych.

o Projektuje i analizuje arkusz kalkulacyjny wykorzystujacy rézne sposoby
adresowania, funkcje, sortowanie, filtrowanie, wykresy oraz modelowanie lub
symulacje, a nast¢pnie interpretuje uzyskane wyniki.

e Stopien celujacy:

o Tworzy, rozwija, testuje wlasne programy w Pythonie, laczac funkcje, zmienne,
instrukcje warunkowe, iteracyjne oraz tablice lub listy i analizujac poprawnos¢
dziatania programu.

o Samodzielnie projektuje arkusz kalkulacyjny rozwigzujacy ztozony problem
praktyczny, wykorzystujac formutly, funkcje, r6zne sposoby adresowania, sortowanie,
filtrowanie, wykresy, formutujac wnioski na podstawie wynikow.

]

I11. Poslugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi
e Stopien dopuszczajacy:

o Tworzy prosta prezentacje multimedialng, dokument lub projekt cyfrowy, wstawiajac
tekst, obrazy, tabele, wykresy, filmy lub inne wskazane elementy.

o Rozpoznaje i stosuje podstawowe elementy strony internetowej, tworzy prosta strong
z wykorzystaniem poznanych znacznikow HTML oraz korzysta z podstawowych
funkcji systemu zarzadzania trescia.

e Stopien dostateczny:

o Projektuje prezentacje multimedialna, taczac tekst, grafike, wykresy, tabele,
hipertacza, filmy lub modele 3D oraz stosuje podstawowe animacje i przejscia.

o Tworzy prostg strong internetowa z wykorzystaniem podstawowych znacznikow
HTML oraz publikuje lub modyfikuje tresci w prostym systemie zarzadzania trescia,
np. WordPress.

e Stopien dobry:

o Projektuje i wykonuje strong¢ internetowg lub projekt multimedialny, dobierajac uktad,

tresci, grafike, hipertgcza, multimedia i sposob prezentacji do okreslonego celu.
e Stopien bardzo dobry:

o Projektuje i wykonuje rozbudowany projekt multimedialny, taczac prezentacje,
grafike, film, model 3D, wykresy, tabele i hipertacza itp. oraz dobierajac elementy do
celu i odbiorcy projektu.

o Tworzy i modyfikuje strong internetowa z wykorzystaniem znacznikow HTML lub
systemu zarzadzania trescia

e Stopien celujacy:

o Tworzy i rozwija wilasny projekt multimedialny lub internetowy, taczac rézne

technologie cyfrowe.



