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KLASA 8 

I. Rozumienie, analizowanie i rozwiązywanie problemów 

W programach typu Logo, Baltie Scratch, Python: 

• Stopień dopuszczający: 

o Rozpoznaje i nazywa podstawowe elementy języka programowania. 

• Stopień dostateczny: 

o Stosuje poznane algorytmy na liczbach naturalnych. 

• Stopień dobry: 

o Rozwiązuje typowe problemy algorytmiczne (na poziomie koncepcyjnym). 

o Stosuje algorytmy wyszukiwania i porządkowania danych. 

• Stopień bardzo dobry: 

o Samodzielnie analizuje problem, określa dane wejściowe i wyniki oraz projektuje 

algorytm w języku Python. 

• Stopień celujący: 

o Samodzielnie projektuje i realizuje rozwiązanie nowego problemu informatycznego, 

dobierając algorytm, język programowania, strukturę danych i sposób testowania 

odpowiednio do postawionego zadania. 

 

II. Programowanie i rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem komputera i innych urządzeń 

cyfrowych 

• Stopień dopuszczający: 

o Uruchamia prosty program w języku Python. 

o Tworzy i modyfikuje prosty program wykorzystujący zmienne, podstawowe działania 

oraz prostą instrukcję warunkową lub iteracyjną, korzystając w razie potrzeby z 

podanej instrukcji. 

o Wykonuje podstawowe operacje na danych w arkuszu kalkulacyjnym, w tym stosuje 

formuły, funkcje i podstawowe adresowanie komórek oraz tworzy prosty wykres. 

• Stopień dostateczny: 

o Tworzy i uruchamia program w Pythonie wykorzystujący zmienne, obliczenia, 

instrukcję warunkową i instrukcję iteracyjną oraz testuje jego działanie na prostych 

danych. 

o Zapisuje realizację algorytmów na liczbach naturalnych w wybranym języku 

programowania. 

o Tworzy arkusz kalkulacyjny wykorzystujący adresowanie względne, bezwzględne i 

mieszane, porządkuje i filtruje dane oraz tworzy wykres dla jednej lub kilku serii 

danych. 

• Stopień dobry: 

o Tworzy i testuje programy w Pythonie z wykorzystaniem zmiennych, instrukcji 

warunkowych, iteracyjnych oraz funkcji. 

o Wykorzystuje funkcje i listy w Pythonie do przechowywania i przetwarzania danych 

oraz modyfikuje program w celu uzyskania określonego wyniku. 

o Projektuje arkusz kalkulacyjny rozwiązujący praktyczny problem, stosując 

adresowanie mieszane, funkcje, sortowanie, filtrowanie, wykresy oraz podstawowe 

modelowanie i symulację. 

• Stopień bardzo dobry: 

o Zapisuje, testuje i poprawia algorytm w języku Python, wykorzystując odpowiednie 

konstrukcje programistyczne. 



o Tworzy i modyfikuje programy wykorzystujące funkcje, tablice lub listy oraz stosuje 

je do realizacji algorytmów wyszukiwania, porządkowania i przetwarzania danych. 

o Projektuje i analizuje arkusz kalkulacyjny wykorzystujący różne sposoby 

adresowania, funkcje, sortowanie, filtrowanie, wykresy oraz modelowanie lub 

symulację, a następnie interpretuje uzyskane wyniki. 

• Stopień celujący: 

o Tworzy, rozwija, testuje własne programy w Pythonie, łącząc funkcje, zmienne, 

instrukcje warunkowe, iteracyjne oraz tablice lub listy i analizując poprawność 

działania programu. 

o Samodzielnie projektuje arkusz kalkulacyjny rozwiązujący złożony problem 

praktyczny, wykorzystując formuły, funkcje, różne sposoby adresowania, sortowanie, 

filtrowanie, wykresy, formułując wnioski na podstawie wyników. 

o  

III. Posługiwanie się komputerem, urządzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi 

• Stopień dopuszczający: 

o Tworzy prostą prezentację multimedialną, dokument lub projekt cyfrowy, wstawiając 

tekst, obrazy, tabele, wykresy, filmy lub inne wskazane elementy. 

o Rozpoznaje i stosuje podstawowe elementy strony internetowej, tworzy prostą stronę 

z wykorzystaniem poznanych znaczników HTML oraz korzysta z podstawowych 

funkcji systemu zarządzania treścią. 

• Stopień dostateczny: 

o Projektuje prezentację multimedialną, łącząc tekst, grafikę, wykresy, tabele, 

hiperłącza, filmy lub modele 3D oraz stosuje podstawowe animacje i przejścia. 

o Tworzy prostą stronę internetową z wykorzystaniem podstawowych znaczników 

HTML oraz publikuje lub modyfikuje treści w prostym systemie zarządzania treścią, 

np. WordPress. 

• Stopień dobry: 

o Projektuje i wykonuje stronę internetową lub projekt multimedialny, dobierając układ, 

treści, grafikę, hiperłącza, multimedia i sposób prezentacji do określonego celu. 

• Stopień bardzo dobry: 

o Projektuje i wykonuje rozbudowany projekt multimedialny, łącząc prezentację, 

grafikę, film, model 3D, wykresy, tabele i hiperłącza itp. oraz dobierając elementy do 

celu i odbiorcy projektu. 

o Tworzy i modyfikuje stronę internetową z wykorzystaniem znaczników HTML lub 

systemu zarządzania treścią  

• Stopień celujący: 

o Tworzy i rozwija własny projekt multimedialny lub internetowy, łącząc różne 

technologie cyfrowe. 

 


