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KLASA 7 

I. Rozumienie, analizowanie i rozwiązywanie problemów 

W programach typu Logo, Baltie Scratch, Python: 

• Stopień dopuszczający: 

o Układa prostą listę kroków rozwiązania problemu oraz rozpoznaje w gotowym 

programie sekwencję poleceń, warunek, pętlę i zmienną. 

• Stopień dostateczny: 

o Formułuje prosty problem, określa dane i oczekiwany wynik oraz tworzy i uruchamia 

program wykorzystujący sekwencję, warunek, iterację i zmienne. 

• Stopień dobry: 

o Rozwiązuje problemy algorytmiczne, stosując sekwencje, warunki, iteracje, zmienne i 

funkcje oraz testuje i poprawia działanie programu; stosuje poznane algorytmy, w tym 

wyszukiwanie, porządkowanie danych i algorytm Euklidesa. 

• Stopień bardzo dobry: 

o Samodzielnie analizuje problem, określa dane wejściowe i oczekiwane wyniki oraz 

projektuje algorytm prowadzący do jego rozwiązania. 

• Stopień celujący: 

o Samodzielnie projektuje i realizuje rozwiązanie nowego problemu informatycznego, 

którego sposób wykonania nie był wcześniej ćwiczony w identycznej postaci. 

o Samodzielnie dobiera i uzasadnia wybór narzędzi, algorytmicznych sposobów 

prezentacji danych i metod rozwiązania problemu odpowiednio do postawionego 

zadania. 

II. Programowanie i rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem komputera i innych urządzeń 

cyfrowych 

• Stopień dopuszczający: 

o Wykonuje podstawowe operacje na plikach i folderach oraz tworzy i zapisuje proste 

dokumenty tekstowe, grafiki i modele 3D według podanej instrukcji. 

o Wprowadza dane do arkusza kalkulacyjnego, tworzy proste formuły i stosuje 

podstawowe funkcje, w tym SUMA i ŚREDNIA. 

• Stopień dostateczny: 

o Tworzy i formatuje dokument tekstowy, wstawia obrazy i tabele oraz tworzy prostą 

kompozycję graficzną lub model 3D z wykorzystaniem poznanych narzędzi. 

o Projektuje prostą tabelę w arkuszu kalkulacyjnym, stosuje formuły, funkcje SUMA, 

ŚREDNIA i JEŻELI oraz formatuje dane i przedstawia je w postaci odpowiednio 

dobranego wykresu. 

o Tworzy i uruchamia program wykorzystujący sekwencję, warunek, iterację i zmienne 

(powiązane z implementacją algorytmu). 

• Stopień dobry: 

o Projektuje i wykonuje dokument tekstowy, grafikę lub model 3D, łącząc różne 

narzędzia i dobierając sposób prezentacji do celu pracy. 

o Projektuje arkusz kalkulacyjny do rozwiązania praktycznego problemu, stosując 

adresowanie względne i bezwzględne, funkcje, sortowanie, filtrowanie oraz 

odpowiednio dobrane wykresy. 

• Stopień bardzo dobry: 

o Tworzy, testuje i modyfikuje program wykorzystujący zmienne, warunki, iteracje, 

funkcje i – w zależności od zadania – tablice, a także stosuje poznane algorytmy do 

rozwiązywania problemów. 



o Projektuje i wykonuje złożony dokument, projekt graficzny, model 3D lub program, 

łącząc poznane narzędzia oraz dobierając ich funkcje do celu pracy. 

o Projektuje i analizuje arkusz kalkulacyjny wykorzystujący adresowanie względne, 

bezwzględne i mieszane, funkcje, sortowanie, filtrowanie oraz wykresy, a następnie 

interpretuje uzyskane wyniki. 

• Stopień celujący: 

o Tworzy, rozwija i optymalizuje własne programy, łącząc różne konstrukcje 

programistyczne oraz analizując i poprawiając ich działanie. 

o Łączy umiejętności z różnych działów informatyki, tworząc samodzielny projekt 

wykorzystujący kilka narzędzi, programów lub środowisk informatycznych. 

III. Posługiwanie się komputerem, urządzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi 

• Stopień dopuszczający: 

o Rozpoznaje i nazywa podstawowe elementy komputera, urządzenia cyfrowe, rodzaje 

oprogramowania oraz podstawowe sposoby przechowywania danych. 

o Wyszukuje informacje w Internecie, korzysta z podstawowych usług internetowych 

oraz rozpoznaje podstawowe zagrożenia, zasady ochrony danych i prawa autorskiego. 

• Stopień dostateczny: 

o Dobiera i stosuje podstawowe urządzenia, programy i sposoby przechowywania 

danych odpowiednio do prostego zadania oraz organizuje pliki i foldery. 

o Wyszukuje i porównuje informacje z kilku źródeł oraz stosuje podstawowe zasady 

bezpieczeństwa, prywatności, prawa autorskiego i korzystania z usług internetowych. 

• Stopień dobry: 

o Dobiera urządzenia, programy i sposoby przechowywania danych do określonego 

problemu oraz organizuje i zabezpiecza większy zbiór plików i folderów. 

o Porównuje i ocenia informacje znalezione w różnych źródłach oraz dobiera sposoby 

ochrony danych, prywatności i własności intelektualnej do określonej sytuacji. 

• Stopień bardzo dobry: 

o Wyszukuje, porównuje, weryfikuje i ocenia informacje pochodzące z różnych źródeł 

oraz uzasadnia wybór informacji i sposobu ich wykorzystania z uwzględnieniem 

bezpieczeństwa, prywatności i prawa autorskiego. 

• Stopień celujący: 

o Przenosi poznane sposoby rozwiązywania problemów na nowe sytuacje, tworzy 

własne rozwiązania oraz wykorzystuje samodzielnie poznane możliwości programów 

i technologii cyfrowych wykraczające poza typowe ćwiczenia realizowane podczas 

zajęć. 


