WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI DLA KLAS 5-8
WEDLUG PODSTAWY PROGRAMOWEJ Z 2017r.
(zreformowanej w 2024r)

KLASA 7
I. Rozumienie, analizowanie i rozwiazywanie problemow
W programach typu Logo, Baltie Scratch, Python:

e Stopien dopuszczajacy:

o Uklada prosta liste krokéw rozwigzania problemu oraz rozpoznaje w gotowym
programie sekwencje¢ polecen, warunek, petle 1 zmienna.

e Stopien dostateczny:

o Formutuje prosty problem, okresla dane i oczekiwany wynik oraz tworzy i uruchamia

program wykorzystujacy sekwencje, warunek, iteracj¢ i zmienne.
e Stopien dobry:

o Rozwigzuje problemy algorytmiczne, stosujac sekwencje, warunki, iteracje, zmienne i
funkcje oraz testuje i poprawia dziatanie programu; stosuje poznane algorytmy, w tym
wyszukiwanie, porzadkowanie danych i algorytm Euklidesa.

e Stopien bardzo dobry:

o Samodzielnie analizuje problem, okresla dane wejsciowe i oczekiwane wyniki oraz

projektuje algorytm prowadzacy do jego rozwigzania.
e Stopien celujacy:

o Samodzielnie projektuje i realizuje rozwigzanie nowego problemu informatycznego,
ktérego sposob wykonania nie byt wczesniej ¢wiczony w identycznej postaci.

o Samodzielnie dobiera i uzasadnia wybor narzgdzi, algorytmicznych sposobow
prezentacji danych i metod rozwigzania problemu odpowiednio do postawionego
zadania.

I1. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych
e Stopien dopuszczajacy:

o Wykonuje podstawowe operacje na plikach i folderach oraz tworzy i zapisuje proste
dokumenty tekstowe, grafiki i modele 3D wedlug podanej instrukcji.

o Wprowadza dane do arkusza kalkulacyjnego, tworzy proste formuty i stosuje
podstawowe funkcje, w tym SUMA i SREDNIA.

e Stopien dostateczny:

o Tworzy i formatuje dokument tekstowy, wstawia obrazy i tabele oraz tworzy prosta
kompozycje graficzng lub model 3D z wykorzystaniem poznanych narzgdzi.

o Projektuje prosta tabele w arkuszu kalkulacyjnym, stosuje formuty, funkcje SUMA,
SREDNIA i JEZELI oraz formatuje dane i przedstawia je w postaci odpowiednio
dobranego wykresu.

o Tworzy i uruchamia program wykorzystujacy sekwencje, warunek, iteracj¢ i zmienne
(powigzane z implementacjq algorytmu).

e Stopien dobry:

o Projektuje i wykonuje dokument tekstowy, grafikg lub model 3D, taczac rozne
narzedzia i dobierajac sposob prezentacji do celu pracy.

o Projektuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzania praktycznego problemu, stosujac
adresowanie wzgledne i bezwzgledne, funkcje, sortowanie, filtrowanie oraz
odpowiednio dobrane wykresy.

e Stopien bardzo dobry:

o Tworzy, testuje i modyfikuje program wykorzystujacy zmienne, warunki, iteracje,
funkcje i — w zaleznos$ci od zadania — tablice, a takze stosuje poznane algorytmy do
rozwigzywania problemow.



o Projektuje i wykonuje ztozony dokument, projekt graficzny, model 3D lub program,
laczac poznane narzedzia oraz dobierajac ich funkcje do celu pracy.

o Projektuje i analizuje arkusz kalkulacyjny wykorzystujacy adresowanie wzgledne,
bezwzgledne i mieszane, funkcje, sortowanie, filtrowanie oraz wykresy, a nast¢pnie
interpretuje uzyskane wyniki.

e Stopien celujacy:

o Tworzy, rozwija i optymalizuje wlasne programy, taczac rozne konstrukcje
programistyczne oraz analizujac i poprawiajac ich dziatanie.

o Laczy umiejetnosci z ré6znych dziatow informatyki, tworzac samodzielny projekt
wykorzystujacy kilka narzedzi, programéow lub §rodowisk informatycznych.

I11. Postugiwanie si¢ komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi
e Stopien dopuszczajacy:

o Rozpoznaje i nazywa podstawowe elementy komputera, urzadzenia cyfrowe, rodzaje
oprogramowania oraz podstawowe sposoby przechowywania danych.

o Wyszukuje informacje w Internecie, korzysta z podstawowych ustug internetowych
oraz rozpoznaje podstawowe zagrozenia, zasady ochrony danych i prawa autorskiego.

o Stopien dostateczny:

o Dobiera i stosuje podstawowe urzadzenia, programy i sposoby przechowywania
danych odpowiednio do prostego zadania oraz organizuje pliki i foldery.

o Wyszukuje i poréwnuje informacje z kilku zrédet oraz stosuje podstawowe zasady
bezpieczenstwa, prywatno$ci, prawa autorskiego i korzystania z ushug internetowych.

e Stopien dobry:

o Dobiera urzadzenia, programy i sposoby przechowywania danych do okre§lonego
problemu oraz organizuje i zabezpiecza wigkszy zbidr plikow i folderow.

o Porownuje i ocenia informacje znalezione w réznych zrodtach oraz dobiera sposoby
ochrony danych, prywatnosci i wlasnosci intelektualnej do okre§lonej sytuacji.

e Stopien bardzo dobry:

o Wyszukuje, porownuje, weryfikuje i ocenia informacje pochodzace z roznych zrodet
oraz uzasadnia wybdr informacji i sposobu ich wykorzystania z uwzglednieniem
bezpieczenstwa, prywatnosci i prawa autorskiego.

e Stopien celujacy:

o Przenosi poznane sposoby rozwigzywania problemdw na nowe sytuacje, tworzy
wlasne rozwigzania oraz wykorzystuje samodzielnie poznane mozliwo$ci programow
i technologii cyfrowych wykraczajace poza typowe ¢wiczenia realizowane podczas
zajeC.



